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Van de redactie : 


Alweer een jaar voorbij, met opnieuw een neergaande tendens, 
zoals ook de economie het dit jaar goed laat afweten. 
Maar ook een heel positieve ontwikkeling anderzijds. 


De Atom opgeborgen in de PC is concrete werkelijkheid geworden. 


Nou ja "opgeborgen“, 't is maar hoe je er tegen aankijkt. 

Want als je zelfs Windows kunt opstarten vanuit de Atom, dan is er 
toch wel wat te beleven, om maar te zwijgen van de mogelijkheid , 
dadelijk alle Atom-programmatuur gwoon op de PC te kunnen draaien, 
al dan niet gecombineerd met PC-activiteiten. 


Velen van ons zijn nog wel altijd goed thuis in het programmeren 
in Atom-assembler of -basic, maar niet meer in staat de typische 
PC-talen toe te passen. als het echt om eigen programmering gaat. 
En toch wil je soms wel eens een heel eigen toepassing realiseren, 
zonder daarvoor een hele Atom van zolder te haten , met al zijn 
bekende eigenaardigheden, gevolg van de constructie. 


Voor al deze mensen is er nu de ATOM-kaart in de PC!. 


Voor een aantal mensen wellicht een stimulans, opnieuw aan het 
zelf-programmeren te slaan, met alle simpele vreugden die daar 

toch aan verbonden zijn. 

Er zijn zelfs ideen geweest, ook oud-leden, die uiteraard vandaag 
allemaal een PC bedrijven , te informeren over deze ontwikkeling. 


En dat allemaal door de activiteiten van een zeer gewaardeerde 
veelschrijver, Roland, waarvan we dan mogen veronderstellen, dat 
zijn intense spitterij met name in de PC-architectuur en -progam- 

matuur als bijproduct ook nog een lucratieve baan heeft 
opgeleverd. Niet de eerste en niet de enige die baat had bij het 
werken met de Atom, 


Uiteraard dankt de redactie allen, weinigen, die in het afgelopen 
jaar door hun bijdrage het gezicht van ATOM-NIEUWS hebben bepaald. 
Helaas , of on-ontkoombaar , gingen we reeds terug van 4 naar 3 
nunmers ‚ de tijd zal leren , hoe het verder gaat. 

Vooralsnog zullen we , zolang en zoveel er copy wordt geleverd , 
doorgaan met de publicatie; zo op het oog het weinige ‚dat ons nog 
rest ‚ om ‚ inmiddeìis ver van elkaar wonende Atom - liefhebbers, 
van elkaars resultaten op de hoogte te stellen, naast uiteraard 
het tot nu toe tweejaarlijkse festijn van de landdagen. 


Namens de redactie 
Bruno Tossaint. 
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DooOR ROLAND LEURS 


Voorwoord 


Op de eerste landdag van dit jaar was reeds een exemplaar van 
de Atom-in-PC te bezichtigen. Toen nog in een zeer pril 
stadium met beperkte mogelijkheden. 


Nu vele programmeer-uren verder is het project grotendeels ten 
einde. De Atom-in-PC is een feit. Een print die zo in een vrij 
slot van een willekeurige PC gestoken wordt en bijna alle oude 
Atomprogramma’s werken zonder of met uiterst geringe 
aanpassing op een goede Atom. 


Niet alleen standaard Atom mogelijkheden zijn te gebruiken; 
ook zijn diverse uitbreidingen toegevoegd aan de print. Zoals 
een schakelkaart met acht banken voor utility-roms, een R65C02 
processor met uitgebreidere instruktieset, de mogelijkheid om 
het operating systeem in RAM te plaatsen en zelf wijzigingen 
aan te brengen. Ook biedt de gast-PC vele nieuwe mogelijkheden 
zoals een muis, (hard)disk drives met grotere opslag- 
capaciteit, een kleurenkaart voor de Atom met SuperVGA 
resolutie en waar we ook Snapper op kunnen spelen, seriële 
poorten en printerpoorten. 


Niet alleen gevorderde programmeurs krijgen deze extra’s tot 
hun beschikking, maar ook minder bedreven Atomisten. Alle 
extra’s zijn met de oude bekende Atom statements en commando’s 
te gebruiken. Dus iedereen kan bestanden van bijvoorbeeld 943 
kB benaderen op een harddisk en plaatjes maken in een 
resolutie van 1248*768 in 256 kleuren. Gewoon met de oude 
bekende Atom statements. Uiteraard zijn ook de nieuwe 
mogelijkheden gemakkelijk bereikbaar dankzij een nieuwe 
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toolbox en DosRom. 


Dit artikel bevat fragmenten uit de bij de Atom-kaart 
behorende handleiding en is bedoeld om een indruk te geven van 
de mogelijkheden van de kaart. Alle beschreven punten zijn 
onder voorbehoud, 


MS-DOS en PC systeem eisen 


De Atom-kaart gebruikt een acht bits slot van de PC. Verder 
werkt het pakket met CGA, EGA of VGA-kaart, Een Herculeskaart 
is ook te gebruiken maar dan zijn er geen grafische 
mogelijkheden beschikbaar. Gebruik in dat geval een CGA- 
emulator. 


De PC hoeft geen uitgebreid type te zijn; de hardware en 
software werken vanaf een XT met een 8088 op 4,77 MHz met CGA 
kaart tot een 486-machine op 33 MHz met SuperVGA scherm. Hoger 
zal naar verwachting geen problemem opleveren. Er dient wel 
minimaal 32 Kbytes ram beschikbaar te zijn. 


De software is zoveel mogelijk getest, met name de toegang tot 
de (hard)disk. Het is uiteraard erg vervelend als er ooit eens 
wat mis gaat en alle data zijn verloren gegaan. Tot nu toe is 
dat nog nooit gebeurd. De ontwikkel-PC is voorzien van een 
kleine harddisk met Stacker 2.0. Ook hiermee zijn geen 
problemen naar voren gekomen. Overigens verwacht ík hiermee 
ook geen problemen omdat alle toegang tot de disk via MS-DOS 
functies verloopt. 


Ket terminalprogramma is ontwikkeld onder MS-DOS 3.24 en 3.30; 
verder ís het getest onder MS-DOS 5.00 en 4DOS 4.01. 


Installatie van de ATOM-IN-PC kaart 





De installatie van de kaart in de PC is zeer eenvoudig. Door 
toepassing van een GAL in de adresselectie is de kaart op acht 
basisadressen te plaatsen. In totaal gebruikt de kaart vier 
bytes 1/0 ruimte. Bij de standaarduitvoering wordt de kaart 
geadresseerd in het gebied tussen 0300h t/m O31Fh. Op verzoek 
kan dit gebied verplaatst worden. Het exacte adres is 
vervolgens met een jumper in te stellen. 


De software probeert zelf de kaart te vinden in bovenstaand 
I/O gebied. Als er geen andere kaarten in dit gebied geplaatst 
zijn lukt dit bijna altijd. Mocht het de software niet lukken 
om het juiste basisadres te bepalen kan dit met een optie 
alsnog opgegeven worden. 


Met de overige jumpers kunnen de klokfrequentie voor de R65CO02 
processor ingesteld worden (1 of 2 MHz) en kan ingesteld 
worden of het videogeheugen op de Atomkaart gebruikt wordt. 
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Met een derde jumper Kan bepaald worden door wie de databus- 
buffer aangestuurd wordt voor externe 1/0. 


De software wordt opgestart met het commando ’ATOM’, eventueel 
gevolgd door de volgende opties: 


1 
Geeft het versienummer van de software, beknopte infor- 
matie omtrent het opstarten van de software en het door 
het systeem bepaalde basisadres van de Atomkaart. 

/Azaaa 
Waarbij ’aaa’ het hexadecimale basisadres van de 
Atomkaart ís. Dit adres heeft voorrang op het automatisch 
bepaalde adres, 

{R=rrr 
Standaard wordt CTRL-ALT-DEL gebruikt om de Atom een 
reset te geven. Als de voorkeur aan CTRL-ALT-ESC gegeven 
wordt vul dan op de plaats van ’rrr’ ESC in. 

{V=vvv 
De Atom kan met behulp van PC-commando #27 de PC 
configuratie opvragen. Bit 3 bepaalt het type terminal 
programma (O=Hercules, Il=kleur). De bits 12 en 13 geven 
aan welke kleurenkaart aanwezig is. Standaard gaat het 
programma uit van een CGA kaart. De aanwezigheid van een 
EGA of VGA kaart kan kenbaar gemaakt worden door ‘vvv! 
deze benaming te geven. Deze optie heeft voor de werking 
van het terminalprogramma geen invloed; de Atom kan met 
deze informatie bepalen of een programma wel of niet 
geschikt is voor een bepaalde computer. 

1F=EEE 
Met de switch /F kan een font automatisch geladen worden 
bij het opstarten waarbij ’fff' de filenaam is. Hier mag 
eventueel een drive specificatie en een pad opgegeven 
worden, maar geen wildcard (* en ?}). Als het font niet 
gevonden wordt dan wordt deze switch genegeerd; er volgt 
geen (fout})melding. 


Nieuwe Operating Systeem vectoren 





Om de nieuwe Atom flexibeler te maken dan de originele 
computer zijn nog vijf systeemvectoren toegevoegd. Hiervan 
worden er vier op de oude manier aangeroepen en één wordt met 
een OSBYTE aangeroepen. De nieuwe vectoren zijn: 


OSBYTE 6 (#224) exit vector 

#FFBF JMP (#222) joystick leesroutine 
{FFC2 JMP (#220) osbyte routines 
#FFC5 JMP (#21E) lees byte van pc 
#FFC8 JMP (#21C) zend byte naar pc 


Exit vector: 
Deze vector wordt aangeroepen als een programma beëindigd 
wordt. In Basic wijst deze vector naar het END-statement. In 
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een menu kan deze vector omgelegd worden om na de uitvoering 
van een programma weer terug ta keren naar het menu. Deze 
vector wordt vanuit Basic aangeroepen met het EXIT statement. 


Joystick vector: 

Deze vector is geïmplementeerd om bestaande programma’s zo 
eenvoudig mogelijk aan te passen. De bits 0 t/m 4 van de accu 
hebben na aanroep van deze vector dezelfde betekenis als in 
een standaard Aton het uitlezen van adres #BOO1. 

Door deze vector te verleggen naar een eigen routine kan de 
joystick eventueel vervangen worden door de muis of door het 
toetsenbord. 

In Basic wordt de joystick gelezen met USR #FFBF i.p.v. 
Am=?fBOOl, waarna de variabele A het resultaat weergeeft. 
Vanuit assembler wordt de instruktie LDA fBOO1 vervangen door 
JSR #FFBF. 


QSBYTR vector: 

OSBYTE routines worden aangeroepen om bepaalde systeem 
handelingen uit te voeren. Het voordeel van deze werkwijze is 
dat niet bekend hoeft te zijn waar de betreffende routine zich 
in het geheugen bevindt, Parameters worden via de registers A, 
X en Y doorgegeven. De aanroep vindt plaats op #FFC2 en 
verloopt via de vector #220. 


Vanaf o.s. versie 3,01 Ás de OSBYTE interpreter reëntrant, 
d.w.z. dat tijdens de uitvoering van een OSBYTE routine de 
OSBYTE vector nogmaals aangeroepen kan worden. 


OSBYTE #00 druk o.s. versie nummer af 

OSBYTE #01 test escape toets 

OSBYTE #02 initialiseer alternatieve graphics mode 
OSBYTE #03 initialiseren/opvragen VDU mode 

OSBYTE #04 wacht op PC timertick 

OSBYTE #05 produceer geluid 

OSBYTE #06 spring naar exít vector 

OSBYTE #07 opvragen/wijzigen exit vector 

OSBYTE #08 opvragen processor gegevens 

OSBYTE #09 instellen van pieptoon $7 

OSBYTE #0A reset semafoor voor PC communicatie 
OSBYTE #0B test en set semafoor voor PC communicatie 
OSBYTE #0C wek foutmelding op 

OSBYTE #0D geeft tekst voor foutmelding 


LEES/ZEND byte naar PC: 
Met behulp van deze routines wordt een byte van de PC gelezen 
resp. naar de PC geschreven. Dit byte bevindt zich in de accu. 


Communicatie met de PC 
De PC krijgt van de Atom opdrachten aangeboden welke 


uitgevoerd worden. Hiertoe wordt door de Atom een byte 
gezonden via de vector #FFC8. Als dit byte ongelijk aan #00 is 
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dan wordt deze waarde als ascii waarde afgedrukt. Als het 
aangeboden byte wel #00 is wordt nog een tweede byte, het 
commandonummer, overgedragen. 


Afhankelijk van het commando worden meerdere parameters, 
danwel data overgedragen. 


Daar er slechts één datapad is tussen de Atom en de PC zijn 
deze commando's gebonden aan een protocol waar niet van 
afgeweken mag worden. Gebeurt dat wel dan leidt dat meestal 
tot het vasthangen van het systeem. 


Het gebruik van deze commando’s betekent dus dat alle 
eventuele parameters en resultaten geschreven en gelezen 
moeten worden, ook als niet alle gegevens gebruikt worden. Dus 
als de PC twee parameters verlangt en drie resultaatbytes 
terugstuurt, moet de Atom deze in de juiste volgorde aanbieden 
cq lezen. 


Een en ander verloopt bij normale toepassing zonder problemen, 
echter wanneer een commando met parameter of data overdracht 
uitgevoerd wordt, en er treedt een interrupt op waarbij ook 
communicatie met de PC gebruikt wordt dan liggen de problemen 
(zeg maar vastlopers) voor de hand. 


Een praktijkvoorbeeld is bijvoorbeeld het laden van een 
grafisch scherm op #8000 wanneer video simulatie gebruikt 
wordt. De Atom leest enerzijds data van de disk (via de PC) en 
plaatst deze in het videogeheugen. Direct daarna wil de NMI 
routine ook een commando aan de PC doorgeven, dus de PC biedt 
data aan de Atom aan en de Atom geeft een commando aan de PC, 
Beiden zullen dus tot aan een reset wachten. 


Uiteraard is daar een oplossing voor gevonden. Met behulp van 
OSBYTE #0A en #0B kan een z.g. semafoor gezet en opgevraagd 
worden. Een semafoor is een simpele vlag die aangeeft of een 
bepaalde routine gebruikt mag worden door twee processen. In 
bovenstaand voorbeeld is het lezen van disk een proces en het 
simuleren van het Atom videogebeuren is een proces. Bij het 
schrijven van programma’s hoeft de programmeur alleen maar 
OSBYTE #0B aan te roepen waarna het resultaat in de carry vlag 
staat. Als de carry ‘1’ is dan mag de opvragende routine zo 
veel gebruik maken van de communicatie vectoren als nodig. 
Zolang de semafoor niet gereset is, zullen volgende aanvragers 
altijd de waarde ’0’ in de carry terugkrijgen. In zo'n geval 
kan gewacht worden totdat de routines vrijgegeven zijn of het 
opvragende programma wordt vroegtijdig afgebroken. 

De semafoor wordt gewist met OSBYTE #0A. 


De semafoor is in de eerste operating systeem versies 
opgeslagen in fCF. Het verdient aanbeveling om-dit adres 
alleen maar via eerder genoemde OSBYTE routines te benaderen. 
Als het ooit nodig blijkt te zijn om de semafoor in een ander 
adres op te slaan dan hoeven alleen deze twee OSBYTE routines 
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gewijzigd te worden. Hieruit blijkt meteen het voordeel van 
deze OSBYTE routines, 


Deze commando's bevatten onder andere functies voor 
beeldscherm uitvoer, invoer van toetsenbord, toegang tot 
drives, I/O etc. 


pcpos -— een nieuw disk operating systeem 


Het disk operating systeem heeft ook de nodige veranderingen 
ondergaan. Diverse Atomdos commando's zijn vervallen en nieuwe 
commando's zijn toegevoegd. De nieuwe commando's hebben 
betrekking op commando's die in MS-DOS algemeen gebruikt 
worden. 





Sommige dos commando's roepen via de shell functie hun 
gelijknamige MS-DOS commando of programma op. Deze commando's 
mogen niet afgekort worden omdat ze als afkorting niet herkend 
worden door MS-DOS. Het betreft de volgende commando's: 


*COMMAND “FORMAT 
COPY *LABEL 
*DIR *RENAME 
*DISKCOPY *VOL 
*ERASE *XCOPY 


Overige commando's in PC-DOS 1,25 zijn: 


«CAT catalog disk 

*CD change directory 
COMMAND ga tijdelijk naar MS-DOS 
XDELETE wis file(s) 


*DRIVE verander actuele drive 
*EXEC execute file 

“FIND zoek passende file 

*HELP geeft beknopte hulp 

“HIDE zet hidden attribuut 
«INFO file informatie opvragen 
*LOAD file laden van disk 

*LOCK maak file read-only 

*MD maak directory 

*PC geeft besturing aan MS-DOS 
«RD verwijder directory 

*RUN laadt en start file 

«SAVE schrijf file naar disk 
*SPOOL beeldschermuitvoer naar disk schrijven 


*UNHIDE reset hidden attribuut 
“UNLOCK reset read-only attribuut 


Vanzelfsprekend worden ook de Random Access files ondersteund. 
Voor bestaande programma’s zal daarbij niets veranderen. 
Nieuwe programma's kunnen gebruik maken tot 15 geopende files 
van eìk maximaal 2 gigabytes lang; mits uw PC dat aankan... 
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PC-BOX 


De PCBOX is een utility rom, bestemd voor het Axxx-blok. Deze 
rom ondersteund een groot aantal faciliteiten die de PC aan de 
Atom te bieden heeft, zoals uitgebreide video handelingen, 
muis toepassingen en I/O. 


In de zeropage gebruikt de PCBOX alleen zeropage adressen #90 
t/m #9F; verder worden de adressen #700 t/m #70F gebruikt als 
de escape-toets uitgeschakeld is d.m.v, ESCAPE=OFF. De PCBOX 
werkt probleemloos in het schakelkaart systeem. 


ASC2BAS Lees asciifile en converteer naar basicprogramma 
ATOMVDU Standaard Atom tekstscherm 


ATTRIB Zet tekst attribuut 

CENTER callibreer joystick 

CLW wis tekstvenster 

CURSOR cursor controle 

DATE opvragen systeemdatum 

DAY opvragen systeemdag 

ESCAPE uit- en inschakelen van escape toets 
FONT laden van ramfont 

GTEXT initialiseren grafische tekstmode 
INP lees byte van PC I/O bus 

KADER teken kader 

MENU opstarten !BOOT file 

MOUSE muis controle 


MOUSE BUTTON 
MOUSE CURTYPE 
MOUSE COUNT 


MOUSE INIT 
MOUSE KVO 
MOUSE OFF 
MOUSE ON 
MOUSE POS 
MOUSE TO 
MOUSE WINDOW 
MSB masker voor Je bit in tekstmodi 
OUT schrijf byte naar PC I/O bus 
PCBOX geeft versienummer en overzicht statements 
REPORT verklaar nummer van foutmelding 
SCAN uitvoeren van bios toetsenbordroutines 
TIME opvragen systeemtijd 
TSIZE zet afmetingen tekst 
TWINDOW zet tekstvenster 
TWOFF reset tekstvenster 
TXMOD schakel naar normaal tekstscherm 
UDS definiëer karakter 


Wijzigingen aan toolboxen en branguart schakelsoft 





Om goed te werken in de Atom-in-PC zijn een aantal toolboxen 
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gewijzigd. De voor de gebruiker van belang zijnde wijzigingen 
worden hieronder weergegeven. 


Operating systeem en Basic 

Het CLEAR statement geeft toegang tot de extended video modi. 
De PC-videomode kan ingeschakeld worden met CLEAR videomode+5, 
Voor een EGA-kaart zijn de onderstaande grafische modi 
beschikbaar : 


CLEAR O Atom video mode 0 

CLEAR 1 Atom video mode 1 

CLEAR 2 Atom video mode 2 

CLEAR 3 Atom video mode 3 

CLEAR 4 Atom video mode 4 

CLEAR 5 25*40 tekens tekst, 16 kleuren 
CLEAR 6 25*40 tekens tekst, 16 kleuren 
CLEAR 7 25*40 tekens tekst, 16 kleuren 
CLEAR 8 25*40 tekens tekst, 16 kleuren 
CLEAR 9 320*200 pixels grafisch, 4 kleuren 


CLEAR 10 320*200 pixels grafisch, 4 kleuren 
CLEAR 11 640*200 pixels grafisch, 2 kleuren 
CLEAR 12 25*80 tekens tekst, monochroom 

CLEAR 18 320*200 pixels grafisch, 16 kleuren 
CLEAR 19 640*200 pixels grafisch, 16 kleuren 
CLEAR 20 640*350 pixels grafisch, monochroom 
CLEAR 21 6404350 pixels grafisch, 4 of 16 kleuren 


De modi 1 t/m 4, zowel kleur als monochroom, worden in een CGA 
mode geëmuleerd. CLEAR O wordt op een andere wijze afgehandeld 
door gebruik te maken van een karakterset. Deze karakterset 
!ATOMVDU.FNT’ dient vóór het gebruik van CLEAR O geladen te 
worden met het FONT statement uit de PCBOX. 


Met het COLOUR statement kan een kleur gekozen worden. Zowel 
CLEAR als COLOUR kunnen ook gebruikt worden voor hogere 
resoluties op een EGA/VGA kaart; deze modi worden niet 
gedocumenteerd. 


Het SAVE statement gebruikt niet meer het executie adres #C2B2 
maar #F144. Het WAIT statement wacht nu iets langer, 1/18e 
seconde. 


In de floating point rom ís de opslag van variabelen verhuist 
naar #06xx. 


P-Charme 

Als gevolg van een gewijzigde wachtroutine op #FE66 is de 
wachteenheid van het PAUSE statement 1/18e van een seconde. 
Het BEEP statement is gewijzigd en maakt nu gebruik van PC- 
commando #19. Zie aldaar. 

De werkruimte in pagina #28xx is verplaatst naar f06xx. 


JBOX 
De statements ASCI, CAS, CUR‚ DUMP en MFILL zijn vervallen. 
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Het statement HEP heeft een nieuwe naam: HXD. Nieuw zijn: 


DISK reset DOS vectoren 
USR a linkt naar adres a, 6502 registers na afloop in de 
variabelen A, X en Y. 


SALFAA 2.6 
Het statusbyte is verplaatst van #28FF naar #6FF. 


JOSBOX 

Ook hier zijn statements vervallen, te weten READ, DATA, 
RESTORE, KEY, ON ERR en TXMOD. GRMOD is gewijzigd zodat deze 
gebruikt kan worden voor tekst uitvoer. Editen met behulp van 
de COPY (=TAB) toets is niet mogelijk. TXMOD wordt vervangen 
door het gelijknamige statement in de PCBOX. Het PLAY 
statement is niet gewijzigd en kan dus niet meer gebruikt 
worden. 


GAGSROM 

Hierin is het statement PAUSE vervangen door het statement 
PALET. Daarmee kan de kaderkleur in tekstmode of het palet in 
grafische kleurenmodi gezet worden. 

Het SOUND commando deelt de parameters door vier en roept 
vervolgens PC-commando #19 aan. Het JOYSTK statement leest 
niet meer adres #BO001 maar roept de JOYSTICK vector #FFBF aan. 
Dat betekent dat de joystick eventueel gesimuleerd kan worden 
door het toetsenbord of door de muis. 

Verder is het mogelijk dat het statement INK andere kleuren 
dan normaal oplevert. 


BRANQUART SCHAKELSOFT 

Branguart heeft ook weer een uitbreiding ondergaan. Er wordt 
een tweede schaduwbyte gebruikt. Tevens zijn ook hier enkele 
statements verwijderd (DISMOUNT, #, ROM) en nieuwe toegevoegd. 
De gebruikte werkruimte kan zoals altijd nog in de source 
gewijzigd worden. In het standaard pakket ligt de werkruimte 
in het blok #o4xx. 

De nieuwe vectoren worden ook meegeschakeld, 


Hardware toelichting 


De processor wordt van een klok voorzien door middel van 
dezelfde schakeling als in een normale Atom. Een 4 MHz 
oscillator opgebouwd uit een kristal en twee inverters met 
teruggekoppelde weerstanden. Het oscillatorsignaal wordt met 
een deler teruggebracht naar de gewenste frequentie. Op de 
print is een jumper aanwezig om een frequentie te kiezen van 1 
of 2 MHz. 

De adresdecodering binnen de Atom wordt geregeld door één 
enkele GAL. Aan deze GAL worden de hoogste vier adreslijnen 
van de processor aangeboden en enkele controle signalen: R/W, 
#2, video enable, o.s.=ram en write protect. Het ‘video 
enable’ signaal dient om het geheugengebied #8000 — #9FFF uit 
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te schakelen als een uitgebreide videokaart met een 6847 video 
generator aan het systeem toegevoegd wordt, ’0.S.-ram’ komt 
van een latch en dient om het geheugengebied #CO00 — #FFFF te 
benaderen ín RAM of ROM. Een laag signaal laat de EPROM 
adresseren en een hoog signaal de RAM, ‘Write protect’ is ook 
afkomstig van een latch. Een ’0' maakt het hele RAM 
toegankelijk voor lezen en schrijven. Een '1’ blokkeert 
schrijfacties voor de gebieden #1000 =— #1FFF, #A000 — #AFFF en 
#CO00 - #FFFF. 


Wat fysieke indeling betreft zijn de acht utílity banken in 
een IC ondergebracht, het programmageheugen van #0000 — #7FFF 
in een IC en het video en operating systeem geheugen in een 
IC. Deze RAM IC's bevatten 32 kB aan geheugen. Het totale RAM 
geheugen is dus 96 kB. De EPROM is 16 kB groot. 


Het 1/0 gebied wordt geactiveerd in het gebied #B000 — #BFFF. 
Standaard 1/0 zijn een 6522A VIA en een latch. Met de VIA 
wordt de communicatie tussen Atom en PC verzorgt. De latch 
dient voor de selectie van de acht RAM-banken op het #Axxx 
blok. Overige bits van de latch zijn ‘write protect’, ‘o.s.- 
ram’ en ’NMI-enable’ die voor het videogedeelte van belang is. 


De communicatie tussen de PC en de Atom is 2*8 bits breed. Er 
is een 8 bits datapad van Atom naar PC en een 8 bits datapad 
van PC naar Atom. De handshake wordt geheel verzorgd door de 
6522 aan Atomzijde en de 8255 aan PC-zijde, Door gebruik te 
maken van deze vorm van handshake maakt het niets uit hoe snel 
of langzaam een van beide computers is. Van de 6522 en de 8255 
worden de A-poorten als ingang gebruikt en de B-poorten zijn 
uitgang. Het datatransport loopt dus altijd van B-poort naar 
A-poort. De handshake wordt verzorgt door twee speciale in en 
uitgangen. 

De timers van de 6522 worden niet gebruikt voor de 
communicatie en zijn dus geheel beschikbaar voor programma’s. 


Van de 8255 wordt een uitgang van de C-poort gebruikt als 
resetlijn voor de R65C02. Hierdoor kan de PC de Atom resetten 
zonder zelf gereset te worden. 


De 8255 wordt in de PC geadresseerd in het gebied $300 — $31C. 
Het exacte adres wordt ingesteld met een jumper. Dit is in het 
hoofdstuk ‘installatie’ al toegelicht. Voor de adressering 
wordt de GAL ‘GALATPC2’ gebruikt. De kaart gebruikt geen 
hardware interrupts of DMA-kanalen van de PC. 


Voor het videogedeelte wordt gebruik gemaakt van de NMI van de 
processor. Alles onder de controle van GALATPC3. Als er 
geschreven wordt naar het geheugen gebied #8000 — #9FFF dan 
wekt deze GAL een puls op die door de latches 574-1 en 574-2 
gebruikt wordt als klokpuls en verder gaat als NMI-puls voor 
de processor. De latches nemen bij een opgaande klokpuls de 
inhoud over van de adresbus, Bij een NMI maakt de processor 
zijn huidige instruktie (in dit geval altijd een store- 
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instruktie) af. Dan vervolgt deze zijn weg in de NMI-routine. 
In deze routine kunnen de latches uitgelezen worden. Hier 
staat altijd een adres in uit het videogeheugen. De data staat 
uiteraard opgeborgen in het videogeheugen (mits enabled 
natuurlijk). Aan de hand van deze gegevens (adres en data) kan 
met behulp van software een simulatie gemaakt worden voor alle 
standaard Atom video-modi. 


Uitbreidingen van deze Atom worden ook door de kaart 
ondersteund, Hierbij heeft de vraag ‘waar en wat bufferen’ 
centraal gestaan. De adres en control lijnen zijn altijd 
gebufferd. Dat levert overigens geen problemen op. Voor de 
datalijnen zijn twee mogelijkheden beschikbaar: 


a De databuffer wordt altijd geopend als er een lees of 
schrijfopdracht plaats vindt ín het gebied #B000 — #BFFF, 
met uitzondering van de op de print gebruikte 1/0 
adresruimte #B800 — #B97F. 


Ld Externe hardware kan door het laag trekken van de lijn 
'EXT-EN’ de bus openen. Hierdoor wordt de bus alleen 
geopend als aangesloten hardware geadresseerd wordt. Het 
door een kaart opgewekte EXT-EN signaal dient uit een 
open-collector uitgang te komen. Op die manier kunnen 
meerdere kaarten gebruik maken van deze mogelijkheid. 


Stand van zaken 


Gedurende de zomermaanden heeft Bruno Tossaint met wat hulp 
van andere clubleden het schema van de Atomkaart opnieuw 
getekend. Van daaruit is een nieuw printontwerp gemaakt met 
het programma LAYO. Met dat pakket is het mogelijk om de 
benodigde gerber-files aan te maken. 


Op het momement van schrijven van dit artikel is het eerste 
werkende proefexemplaar een feit. Op het moment van 
verschijnen van dit nummer van Atom Nieuws is de kaart al in 
produktie genomen en zijn de belangstellenden reeds benaderd 
voor hun definitieve bestelling. 


Voor nieuwe ideeën voor de hardware is het nu te laat, maar 
inschrijven kan nog steeds. Mochten er nog vragen of 
onduidelijkheden zijn, laat het even weten! Voor informatie 
kunt u met mij kontakt opnemen. 


Roland Leurs 

Prins Mauritslaan 43 
6191 EC Beek 

tel. 046-370650 
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Het heeft wel heel lang geduurd, maar nu begint het er 
eindelijk op te lijken dat ik de ATOM kleurenkaart voor elkaar 
krijg. Deel 1 is verschenen in A‚N. 10-2, Verscheidene mensen 
hebben op de ATOM landdag van 16 oktober '93 de laatste 
ontwikkeling gezien. De kleuren zijn perfect, ook de 
kleurovergangen. Twee kleurensets zijn aanwezig en met ?#B002 om 
te schakelen. 

Er is nog een probleem op te lossen, n.l. de synchronisatie 
van de VDU-klok met adreslijn BO. Deze synchronisatie ís nodig om 
de kleursignalen op het juiste moment in te klokken. Daardoor ben 
ik ook op de gedachte gekomen om dit te combineren met de ATOM 
1.8 autosync van Peter Ehrlich uit A.N. 5-1. Welnu het ziet 
ernaar uit dat het gaat lukken. Dus ook ruisvrij plotten. Ik hoop 
het schema te publiceren in een volgende Atom Nieuws. Nog even 
geduld dus voor de belangstelienden. 


Wijziging 80-kolomskaart. 


Dat de 80-kolomskaart 16 kleuren kan weergeven is misschien 
al wel bekend, maar nog door niemand toegepast. Welnu dat kan 
veranderen door deze laatste wijziging. Het I-signaal (intensity) 
op pin 10 van de EF9345P gaat via een buffer naar de color/colour 
interface en vandaar naar pin 6 van de CGA connector. De sync 
omschakel mogelijkheid komt daardoor te vervallen. Zie de nieuwe 
schema's. Het is alleen jammer dat de software de 16 kleuren niet 
ondersteunt. Ik heb niet de mogelijkheid gehad om daar wat aan te 
doen. Wel is een eenvoudig testprogramma bijgevoegd. 


Wijziging color/colour interface. 


Het I-signaal wordt via een NOR poort naar pin 8 van 
connector 3 gevoerd. Via een tweede poort wordt het signaal ook 
naar de CVBS uitgang gevoerd, zodat de Z/W uitgang ook 16 
grijstinten heeft. De SCART uitgang blijft ongewijzigd zodat daar 
maar 8 kleuren ter beschikking staan. Het is wel mogelijk om ook 
de SCART uitgang 16 kleuren te geven, maar dan moet een 
codeconversie toegepast worden om van 4 naar 3 lijnen te komen. 
Misschien doe ik dat nog wel eens. 


Wijziging van de CGA monitor. 


Ook in A.N, 10-2 staat een verhaal over het automatisch 
omschakelen van 50/60 Hz in een monitor. Daar staat onder "Extra" 
een betoog over rare kleuren die ik niet begreep. Nu dus wel. Een 
CGA monitor heeft als het ware twee ktieurensets die met I 
{intensity) geschakeld worden. En in “set 1“ ats I=0 zit geen 
geeì, maar dan ís dat bruin (oranje dacht ík toen). in “set 2" 
als I=1 is dat dan geel. Deze wijziging in de monitor is dus NIET 
meer nodig. 
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1C43 
ErSMsP 


12345678 


*Software: TTL ADAPTER 


5 PROGRAM 16KLEUR 
10 REM EF9345 MET 16 KLEUREN 
20 CLS 
30 
40 FOR Q =Q TO 15 
50 ?4DE = Q 


60 PQ! 

70 REM 16 KLEUREN LAAGSTE 4 BITS DOR REGISTER 
80 PAUSE 25 

90 NEXT 

100 


110 NEGATIVE 

120 FOR Q «0 TÔ 15 

130 ?4DE = Q 

140 P,”NEGATIVE ",Q' 

150 REM 16 ACHTERGROND KLEUREN LAAGSTE 4 BITS DOR REGISTER 
160 REM GEWISSELD DOOR DE NEGATIVE "AAN" TE ZETTEN 
170 PAUSE 25 

180 NEXT 

190 NEGATIVE 

200 

210 GOTO 10 

220 E. 
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Na een herhaalde oproep om fouten in Atomware te melden ben ik 
opnieuw gaan zoeken naar mijn deeltjes. Na twee verhuizingen 
heb ik ze nog gevonden in een van de dozen met oude spullen. 
De belangrijkste fouten zitten in de deelroutine. Daar worden 
hoge en lage bytes verwisseld en A en B. Ik heb dat 
toendertijd eens uitgezocht omdat ik met rekenroutines in 
assembler voor een vlakbedplotter aan de gang was. 


In Atomware deel 1 staan de volgende fouten: 

Op pagina 6 en verder worden in de diverse assembler 
programma’s de assembler opdrachten omsloten door “{" en #j' 
in plaats van "{" en "]", Dit komt door de letterset van de 
toenmalige printers. 


Pp-20 (halverwege de bladzijde) Het geluid moet over alle 
frequenties EVEN hard klinken ZONDER een piek. 

P.2l 16,1.1 (...) Herinner dat in een string een verzameling 
karaktercodes WORDT AFGESLOTEN MET een #D byte. 

P-32 Programma grootte: 1982 bytes 


p.53 CBOE / #coa9 
#C3OE 1 £CBB3 

p.68 fC6B3 laadt LAAGSTE byte resultaat 
#C6B5 er van af laagste byte waarde B 
#C6B8 laadt een na LAAGSTE byte resultaat 
#C6BA er van af een na laagste byte waarde B 
ÉC6BF af een na hoogste byte waarde B 
#ceca af hoogste byte waarde B 
#C6D7 alle bits nog niet gehad, ga dan waarde A weer 

schuiven 

p.88 #CD18 JSR fFFEG 

#CD30 CMP @#1B 


Met vriendelijke groeten, 
Berry Lam. 
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TOEPASSING MINIATOM IN AUDIO - DEEL 3 


Dit is voorlopig het laatste stukje over de toepassing van de 
miniatom in een voorversterker. Als eerste wil ik drie opmer- 
kingen maken over de vorige aflevering: 


= Pag 17 moet in werkelijkheid tussen pag 19 en 20. Hopelijk 
wordt de stappenmotor-routine zo iets duidelijker. 


- Het gebruik van een pc ìs uiteraard niet nodig, maar het 
werkt een stuk gemakkelijker bij het intikken van het 
programma. B.v. het kopiëren van blokken; in het programma 
zijn een groot aantal subroutines bijna hetzelfde, dus even 
kopiëren en daarna aanpassen werkt wel zo prettig. 


Naar mijn mening moet je de atom voor toepassingen gebruiken 
waarin deze beter tot zijn recht komt, zoals bijvoorbeeld 
het besturen van iets en de pc voor die zaken, waarin die 
beter is. (bijvoorbeeld het intikken van deze tekst.) 


= gebeurt moet met een d op het einde. 


Dan nu het goede nieuws; de versterker is Klaar. Er is een 
nieuwe print ontworpen met daarop de infrarood-ontvanger, de 
mini-atom met CMOS-processor en de interfacing naar de relais 
en de stappenmotor. Het ontwerp is niet afgedrukt in Atom 
nieuws om de volgende twee redenen: 


= De print is specifiek gemaakt voor deze ene toepassing, voor 
andere toepassingen moeten onderdelen worden toegevoegd of 
verwijderd. Het gedeelte van de print wat de miniatom vormt 
kan weliswaar worden gebruikt voor andere toepassingen, 
maar misschien is het dan toch beter een nieuwe print te 
ontwerpen; 


- De print is namelijk dubbelzijdig uitgevoerd en de onder- 
delen staan eigenlijk te dicht op elkaar om fatsoenlijk te 
kunnen solderen. Met het nodige kunst en vliegwerk is dit 
uiteindelijk wel gelukt, maar een volgende print, waar de 
foutjes uit zijn gehaald, laat ik toch over aan een print- 
bedrijf (als het niet te duur wordt, anders laat ik het zo). 
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Aan het einde van het vorige verhaal stonden twee zaken, die 
ik nog wilde realiseren. Het eerste idee was het stopzetten 
van de klok, daarover volgt dadelijk meer en het tweede idee 
was het besturen van de tuner d.m.v. de miniatom. Dit is 
gelukt; als je de tuneringang kiest, wordt de tuner ingescha- 
keld, bij het kiezen van een andere ingang, wordt deze dan 
weer uitgeschakeld. Verder kan ik nog kiezen uit de 12 presets 
met mijn afstandsbediening. 


Dit gebeurd via de standaard afstandsbedienings-aansluiting 
van de tuner. (KENWOOD KT2020L; XS systeem). Ik heb meerdere 
codes van kenwood, het moet mogelijk zijn ook andere apparaten 
van kenwood te besturen d.m.v. een (mini)atom. Iemand die 
hierin interesse heeft, moet mij maar bellen. 


Het verhaal van het stilzetten van de klok is een stuk univer- 
seler en daarom wil ik hierover meer vertellen. Het stilzetten 
van de klok heeft twee voordelen, namelijk minder storing op 
andere elektronica door de miniatom en een lager stroomver- 
bruik van de miniatom. Beide voordelen komen goed van pas bij 
het gebruik in een voorversterker; storing kan ik natuurlijk 
helemaal niet gebruiken en minder stroomverbruik is natuurlijk 

goedkoper; de miniatom staat immers altijd onder spanning! 


Als je de klok wil stilzetten, moet je gebruik maken van een 
CMOS processor, dit gaat echter niet zomaar. Het is van belang 
dat je de klok op het juiste moment stopzet. Op het schema van 
de miniatom op de volgende bladzijde gebeurt dit met de onder- 
delen linksonder in het schema. 


Flipflop Ui3a schakelt d.m.v. U4d de klok in en uit. Doordat 
de syne-lijn op de preset hangt gebeurt dit op het goede 
tijdstip. De led brandt als processor actief is. U1l3a wordt 
geschakeld door de voorgaande flipflop Ul3b. Als de uitgang 
van deze flipflop hoog is zal U13a de klok inschakelen. 


De uitgang van U13b wordt geset door de pulsjes van de ont- 
vanger van de afstandsbediening (hier lijn CAl1). De klok wordt 
dan ingeschakeld en de processor kijkt op de VIA lijnen welke 
opdracht hij moet vervullen. Als hij zijn taak heeft vervuld, 
selecteert hij geheugengebied BOxx (dummy-read in programma). 
De adresdecoder maakt de lijn BOXxx laag en laat daar nu net de 
clear pin van de flip-flop aan hangen; ons eikeltje schakelt 
zichzelf uit! 


Pp.22 _ATOM-N, TOEPASSING MINIATOM IN AUDIO 3 G,BALTUS 





Door de NRST-lijn aan de preset van de eerste flipflop te 
hangen wordt bij het inschakelen van de voeding de klok altijd 
ingeschakeld. De processor kan dan eerst de VIA initialiseren 
en daarna mag hij pas gaan slapen. De klok bestaat uit een 
1MHz oscillator-blokje, deze (en gewone) 1MHz dingen zijn wel 
erg duur, 4 MHz en dan delen is veel goedkoper! In mijn geval 
scheelt het echter ruimte en daarom heb ik maar wat dieper in 
de beurs gezocht. Verder zijn nu alle poortjes mooi opge- 
bruikt, 2 inverters worden namelijk nog bij de interface naar 
de tuner ingezet. De rest van de schakeling verschilt niet 
veel met het oude schema van de minfatom, alleen de pull-up 
weerstanden zijn niet nodig bij een CMOS-processor. 


De voorversterker is nu klaar, maar ik wil nog één ding veran- 
deren: op het front van de versterker wil ik nog een display 
maken met daarop informatie over de status van de versterker. 
Dit display wil ik dan besturen met de miniatom. Er zijn op 
dit moment displays te krijgen met een 8 bit databus, een 
read/write lijntje en een chipselect ingang. Deze zijn op een 
eenvoudige manier te koppelen aan de databus van de atom, de 
chipselect hang je aan een adresdecoder (hier bijvoorbeeld 
B400) en de ingebouwde processor van het display verzorgt de 
rest. 


Er zijn echter twee praktische dingen die mij ervan weerhouden 
dit te maken; 


= Ik heb geen tijd op dit moment. 

= Tot nu toe weet ik alleen waar de LCD uitvoering te koop is, 
ik had echter graag een uitvoering met een vacuüm-fluoricent 
display, zodat dit bij de rest van de stereo past. Totdat ik 
zo'n uitvoering heb gevonden blijft de zaak nog bij het 
oude. Als de realisatie toch een feit wordt zal ik dit weer 
in Atom nieuws publiceren. 


Voor eventuele vragen en/of opmerkingen kan men terecht op het 
volgende adres of telefoonnummer: 


Guido Baltus 

B. Lünenschloszstraat 8 
6137 PJ Sittard 

646 521035 
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Geschreven en ontworpen door Pascalle en Roland Leurs 


In tegenstelling tot Roland ben ik niet zo technisch aan- 
gelegd, wat computers betreft. Ik houd me meer bezig met het 
spelen van spelletjes op de Atom en PC. 

Zo was ik laatst bij Willy en die had een leuk spelletje voor 
mij om te spelen op de PC. Ik was razend enthousiast en 
schafte het zo snel mogelijk aan zodat ik dat thuis ook kon 
spelen. 

Maar daarmee begon de pech want voor dat spel heb je minimaal 
een EGA-kaart nodig en Roland heeft veel, maar zover is hij 
nog niet. 

Zo kwam ík op het idee om dit spel ook te schrijven voor de 
atom in PC, 


Darnit is een kaartspel dat gespeeld wordt met 52 kaarten op 
een speelveld van vier bìj vier speelkaarten. 

Het doel van het spel is om de koningen op de vier hoeken te 
leggen, de boeren links en rechts en de dames boven en onder 
te leggen. Als het speelveld vol ligt met kaarten kunnen 
setjes van 10 punten bij elkaar genomen worden en van het veld 
verwijderd worden. Dit gaat zolang door totdat de kaarten 
liggen zoals het hoort of totdat een prentje komt waarvan de 
voorbestemde plaatsen bezet zijn. 


Het spel wordt geheel bediend met de muis. Raap een kaart door 
de muiscursor op de kaart rechtsboven te plaatsen en druk op 
de linker muisknop. Wijs vervolgens de plaats aan waar de 
kaart moet komen te liggen. Druk weer op de linker muisknop. 


Bij het vormen van setjes van 10 punten kies je ook weer de 
kaarten met de linker muisknop en verwijder ze door op de 
rechter muisknop te drukken. 


Aan de rechterkant van het speelscherm zijn nog drie keuze 
balkjes, Help geeft korte informatie, Nieuwe ronde start een 
nieuwe ronde als je het niet meer ziet zitten en Stoppen 
ndiat het programma. 
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HELP 


NIEUWE RONDE 


STOPPEN 

















SPELRONDE : 





Et 
Et 
BEE 
as 
VE 
ER 





E: 
KEE 





venne 


uti 
eige 





Dit programma draait alleen op een Atom-in-PC en demonstreert 
enkele mogelijkheden van dit systeem. Op eenvoudige wijze zijn 
zelfs in tekstmode leuke spellen en programma’s te schrijven. 


Veel speelplezier gewenst .…… 
……. en vriendelijke groeten van Pascalle Leurs. 


N.B. Dit programma staat niet op een regio-schijf maar wordt 
geleverd met de software bij de Atom-in-PC kaart. 
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ATOMCLUB LIMBURG OP VISITE BIJ BIG BEN CLUB 





een verslag van Roland Leurs 


Op 2 oktober j.l. vond in Harderwijk de 11° landelijke dag van 
de Big Ben Club plaats. Voorzien van een mondelinge uitnodi- 
ging en schriftelijke routebeschrijving afkomstig van Henri 
Derksen vertrokken drie heren en een dame vanuit Limburg naar 
Harderwijk. In onze bagageruimte een mini-Atom gebruikt in een 
audiosysteem, een Atom met een Electron als VDU-kaart en een 
Atom die zich als PC vermomd had, 


De details van de heenreis zal ík u besparen... 


Aldaar aangekomen moesten we de organisatie even overtuigen 
dat wij op een missie waren met een speciaal doel, namelijk 
demonstreren dat de Atom en de Atomclub nog springlevend zijn. 
We mochten naar binnen. In zaal H was nog wat plaats over, zo 
vlak naast de deur. Dat bleek later goed uit te komen omdat 
aìle toeschouwers tenminste twee maal gebruik maakten van die 
deur en dus twee maal een "geïnteresseerde" blik op onze 
systemen moesten werpen. 

Er klonken toch diverse geluiden in de trent van "Hé een 
Atom", “heb ik ook nog in de kast liggen", ‘ben ook lid ge- 
weest van die club", "wil je die van mij niet kopen" (de 
grapjas) enz. 


Uiteindelijk bleek er een ex-lid te zijn van onze club die 
zeer geïnteresseerd was in de Atom-in-PC kaart. Zonder blikken 
of blozen bestelde híj meteen een print en beloofde plechtig 
om toch maar weer lid te worden van de Atomclub. Wij zijn 
benieuwd. 


Natuurlijk hebben wij zelf ook rondgelopen en het viel meteen 
op dat het in de Big Ben Club hoofdzakelijk draait om de 
Archimedes. Op zich best een aardig beestje, maar er was 
weinig creativiteit te bespeuren. Ongeveer 80% van de Archime- 
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disten hield zich bezig met video en beeld bewerking; om de 
twee meter zag je jezelf op een monitor omdat er weer eens een 
verborgen kamera op je gericht stond. 15% houdt zich bezig met 
MIDI. Misschien kunnen zij nog wat doen met Guido's mini-Atom. 
De overige 5% speelde spelletjes of probeerde met een tele- 
fooncentrale een BBS te starten; hoewel ik de indruk kreeg dat 
dat niet helemaal lukte, 

Slechts &én Archimedist deed iets met eigengemaakte hardware, 
hier in de vorm van een besturing voor een electrische trein. 


Met deze meneer heb ik even gesproken over het wel en wee in 
de Big Ben Club. In deze club, zo sprak de meneer, draait het 
teveel om de Archimedes; daarom probeert het bestuur een 8- 
bits werkgroep op te richten. Daarmee doelt hij natuurlijk op 
een BBC computer en een Electron. Zij willen deze computers 
toch geheel blijven steunen binnen hun vereniging. 

Uiteraard sprong toen ook de vonk over naar de Atom, uiteinde 
lijk ook een machine met een 8 bits 6502, Hierbij werd gepraat 
over het deelnemen aan elkaars bijeenkomsten; zij bezoeken 
ons, wij bezoeken hen, uiteraard behoudt ieder zijn eigen 
identiteit. 


Later nam ook de secretaris van de Big Ben Club deel aan het 
gesprek. Hij vertelde hetzelfde verhaal nogmaals en maakte mij 
attent op het programma van de Big Ben Club regio Den Haag. Na 
nog wat geklets (wat ik u verder zal besparen omdat het de 
essentie van dit verhaal niet beïnvloed) nodigde hij mij en 
alle andere leden van de Atomclub uit om op 30 december a.s. 
de "oliebollenparty” bij te wonen. 


Op twee andere plaatsen stonden marktkraampjes waar nieuwe en 
tweedehands artikelen verkocht werden. Ook hier viel de nadruk 
op Archimedes; alsof je op de Electron geen spellen meer kunt 
spelen. 

Onderweg kwam ík nog twee heren tegen die ik normaal ook op de 
Atom Landdag tegen kom. Wat leuk, zo zie je nog eens wat 
bekenden. Alleen Henri heb ik niet gezien. (2) 
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Tegen het eind van de middag trokken we weer richting Zuiden, 
met één computer meer dan op de heenweg; verdere details 
worden u nogmaals bespaard... 


Wat is de balans van dit bezoek: 

« Pascalle was goed uitgerust 

a Guido heeft een Electron 

a Willy een lege tank 

= de Atomclub hoogstwaarschijnlijk een nieuw lid 

m de Big Ben Club voelt wel iets voor samenwerking met de 
Atomclub. 


Met name leden in de regio Den Haag en omstreken worden uitge- 
nodigd om een bezoek te brengen aan de extra bijeenkomst op 30 
december a.s. Voor meer informatie heb ik wat informatie 
meegenomen en hierbij afgedrukt, Voor nog meer informatie kunt 
u contact opnemen met dhr. B. van den Aardweg, Westland 9, 
2716 AC Zoetermeer, telefoon 0079-212918. 


Met de vriendelijke groeten van Roland .….. 
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Informatie voor gebruikers van Acorn Computers wonende i in de 
Regio Den Haag en omstreken. 


De regio Den Haag is een van de twintig regio's van de Nederlandse Vereniging van Gebruikers van Acom 
computers “BIG BEN CLUB”, 


De leden van de regio houden maandelijks een bijeenkomst en wel op de eerste donderdag van de maand 
van 19.30 uur tot 23.30 uur in het gebouw “Reinvoorde”“, Huis de Wervelaan 2 (naast het zwembad “De 
Wervel“) in Rijswijk. Een routeschema is bijgevoegd. 


Tijdens zo'n bijeenkomst - waar gewoonlijk 40 tot 60 leden aanwezig zijn - worden ideeën uitgewisseld en 
problemen opgelost, zowel in de software- als in de hardwaresfeer. Een aantal leden brengt hun computer 
mee zodat oplossingen visueel kunnen worden gemaakt. De regio beschikt op dit moment over drie eigen 
systemen: een oude vertrouwde BBC-B, een Master 512, waarop naast de gebruikelijke BBC-software ook 
met MS-DOS programma's kan worden gewerkt, en een A3000. 

Tijdens de regio-bijeenkomst kan gebruik worden geraakt van de eigen software in de zg. Programma- 
bank. Deze software is door leden van de vereniging gemaakt en kan vrij worden gecopieerd. 

Er is een biblotheek van handleidingen, boeken en tijdschriften, die voor een periode van een maand kunnen 
worden geleend. Eventuele verlenging van die termijn is uiteraard mogelijk. 


Op de meeste andere donderdagavonden worden thema- of cursusavonden gehouden. Een agenda voor het 
lopende seizoen is bijgevoegd. De leden kunnen hun wensen ten aanzien van de te behandelen onderwerpen 
bij het bestuur kenbaar maken, bijv. op de ín de maand maart te houden Algemene Ledenvergadering van 
de Regio Den Haag of op het enqueteformulier, dat eens per twee jaar aan de regioleden wordt 
toegezonden. 


Voorts is ieder jaar een aantal speciale avonden gepland waarop door leveranciers demonstraties op de 
verschillende Acom computers worden gegeven en de nieuwe hard- en software wordt getoond. Er zijn 
avonden speciaal gericht op een bepaald type computer en/of softwarepakket of waarop aan een panel van 
ervaren leden vragen kunnen worden gesteld en problemen voorgelegd, zowel op het gebied van de 
software als van de hardware. 


Er is een Werkgroep Genealogie, die beginnende en gevorderde genealogen ondersteunt bij hun voorouder- 
onderzoek en het vastleggen van gegevens in computermodellen. In het lopende seizoen zijn door de 
Werkgroep vijf avonden gepland waarop nader op de genealogische hobby zal worden ingegaan. Op 
verzoek worden excursies georganiseerd naar het Centraal Bureau voor Genealogie in Den Haag en - indien 
mogelijk - naar andere genealogische bronnen. 
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Naar de regionale bijeenkomst 
van de Big Ben Club! 

= uitwisseling van kennis 

- trouble schooling 

- kopje koffie 

Dat alles in het gebouw 
Beinvoorde 

Huys de Wervelaan 2, Rijswijk 













Agenda en Cursusprogramma 1993/1994, 





1994 Bijeenkomst/cursus: 
3 februari Regiobijeenkomst 
10 februart Bijeenkomst Werkgroep Genealogie 
17 februari Muziek op de Acorn Risc Computer (Archimedes en.) 
24 februari Lezing; Ray-tracing, wat is dat? 
3 maart Regiobijeenkomst & Algemene Ledenvergadering 
10 maart Bijeenkomst Werkgroep DOS+ 
17 maart Demo-avond door de fa. DESK uit IJsselstein 
24 maart Beeldscanning / Digitising (en OCR) 
3! maart Bijeenkomst Werkgroep Genea!ogie 
7 april Regiobijeenkomst 
14 april Archive software (SparkFS / ARJ / PKZIP ed.) 
21 april Grafische pakketten: nogmaals ArtW orks, 
28 april Bijzenkomst Werkgroep DOS+ 
5 mei Regiobijeenkomst 
12 mei Hemelvaartdag, géén bijeenkomst 
19 met Desk Top Publishing, algemeen 
26 met Bijeenkomst Werkgroep Genealogie 
2 juni Regiobijeenkomst 
9 juni Communicatie 
16 juni Demonstratie-avond door de fa. Velobyte, Rotterdam 
23 juni Nogmaals Squirrel / Relationele Databases 
30 juni Seizoens Samenvatting 
7 juli Regiobijeenkomst 
4 augustus Regiobijeenkomst 
Wijzigingen voorbehouden. Lees ook de opmerkingen op blz. 4. 
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RANDOM ACCESS FILES 


door roland leurs 


Tijdens het programmeren van het terminal programma voor de 
Atom-in-PC kaart kwam ik op een gegeven moment aan het 
hoofdstuk random access files. Om deze ook op bovengenoemde 
kaart te implementeren was het nodig om een grondige studie te 
doen naar het gebruik van deze routines in de standaard Atom 
DOSROM. 


Het betreft hier niet het relatief eenvoudige gebruik van 
enkele basic statements maar het gebruik van random access 
files in machinetaal. In onderstaand verhaal probeer ik enige 
opgedane kennis ook beschikbaar te maken voor andere 
programmeurs. 


Wat is een random access file? 

De random access file is eigenlijk een normale file die echter 
op een speciale manier wordt geschreven en gelezen. Een 
normale file wordt altijd in één keer naar schijf geschreven, 
terwijl een random access file wordt beschreven per byte, 
string of (floating point) variabele. Hieruit blijkt al dat 
een random access file uiterst geschikt is voor opslag van 
gegeven die door een programma geproduceerd wordt. (Uit: 
Random Files - Frans van Hoesel, Acorn Nieuws 3.4 pag. 31; 
lees ook dit artikel eens door!) 


Voor random access files hebben we de volgende functies tot 
onze beschikking: 


Open #FFCE JMP (#218) 
Sluit #FFCB JMP (#21A) 
Schrijf byte AFFD1 JMP (#216) 
Lees byte #FFD4 JMP (#214) 
Schrijf PTR #FFD7 JMP (#212) 


Lees PER of EXT ZFFDA JMP (#210} 
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De adressen in de eerste kolom zijn de aanroepen van de 
betreffende routines. In de tweede kolom staan de bijbehorende 
vectoren. 


Om een file te openen dienen twee belangrijke punten opgegeven 
te worden. Dat zijn de filenaam en de toegangsmode (lezen of 
schrijven). 

De filenaam mag op een willekeurige plaats in het geheugen 
staan. In de zeropage moet dat adres opgeslagen worden. 
Uiteindelijk moet dat zeropage adres in het X-register gezet 
worden. De toegangsmode wordt gegeven via de carry; een 0 
staat voor schrijven en een 1 staat voor lezen. 

Als voorbeeld de basicfunctie =FIN "DATA" , 

Basic slaat de filenaam op vanaf adres #140; de adressen #52 
en #53 worden gevuld met #40 resp. #01 en het X-register 
krijgt de waarde #52; dit gebeurt in de Basicrom vanaf adres 
ÉCFA6 (zie ook Atomware deel 1). Tevens wordt de carry gezet 
door midde} van de SEC instruktie. Dan volgt de grote sprong 
naar #FFCE. Na terugkomst bevat de accu de file handle. Deze 
handle is uniek en de waarde is afhankelijk van het gebruikte 
disk systeem en het aantal reeds geopende files. Een waarde 0 
voor de handle geeft aan dat de file niet gevonden is. 


Om een byte te lezen uit een geopende file wordt het Y- 
register geladen met de file handle. Daarna volgt een sprong 
naar #FFD4. Als bij terugkomst de carry gezet is, is het einde 
van de file bereikt. De accu bevat dan de waarde #FF; ofschoon 
deze waarde niet altijd betekent dat het einde van de file 
bereikt is. Er kan namelijk #FF als data gelezen zijn. Er 
dient dus steeds met de carry getest te worden op einde van de 
file. 


Een byte schrijven gaat op identieke wijze: laadt de handle in 
het Y-register en de data in de Accu. Roep #FFD1 aan en de 


data wordt naar de file geschreven. 


Voorbeelden hiervan vindt u in Atomware 1 vanaf bladzijde 96. 
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De extensie (=aantal bytes in een random access file) wordt 
gelezen via de ‘lees argument vector’ op #FFDA waarbij de accu 
de waarde #01 heeft. Voor het lezen van de pointer wordt 
dezelfde vector gebruikt, maar met de accu #00. 

Het Y-register bevat zoals gewoonlijk de handle en het X- 
register bevat een wijzer naar de zero-page. Na aanroep van de 
functie is het resultaat (EXT of PTR) opgeborgen in de vier 
bytes vanaf het in het X-register gegeven adres, 


Het verplaatsen van de pointer gaat op de omgekeerde wijze. 
Zet de nieuwe waarde in vier achtereenvolgende bytes in de 
zero-page, zet het betreffende adres in het X-register, laadt 
het Y-register met de handle en roep de routine aan via #FFD7. 


Om tenslotte de file te sluiten wordt het Y-register met de 
handle geladen en de file wordt gesloten met een aanroep naar 
#FFCB. 


Samengevat: 
Open: adres #FFCE 
Invoer: carry=0, X=pointer naar zp, (zp) bevat adres naam 


Uitvoer: accu=filehandie 


Sluiten: adres #FFCB 
Invoer : Y=file handle 
Uitvoer: geen 


Schrijf: adres #FFD1 
Invoer: Az=data, Y=file handle 
Uitvoer: geen 


Lees: adres #FFD4 
Invoer: Y=file handle 
Uitvoer: carry = 0 => A = data, carry = 1 => Azend-of-file 


Lees arg: adres #FFDA 
Invoer: A=0 voor EXT, A=1 voor PTR, X=pointer naar zp, 
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Y=file handle 
Uitvoer: vanaf adres in X staat gevraagde EXT of PTR 


Zet PTR: adres #FFD7 

Invoer: X=pointer naar zp, Y=file handle, zp bevat nieuwe 
PTR 

Uitvoer: geen 


Het werken met random access files hoort onder ieder disk 
operating systeem gelijk te zijn. Op die manier kunnen 
programma’s onafhankelijk van het gebruikte systeem files 
behandelen. Dit geldt voor AtomDos, Edos en PC-DOS (de dosrom 
voor de Atom-in-PC). Helaas ondersteunt GDOS geen random 
access files. 


De lengte van een file wordt in de praktijk beperkt door de 
opslagcapaciteit van de diskette. Theoretisch ondersteunt de 
standaard AtomDos een filelengte tot 1 Megabyte (20 bits 
pointer) en PC-DOS gaat tot 2 Gigabyte (32 bits pointer met 
teken) . 


Als voorbeeld volgt hier een programma dat een file kopieert 
door van de bron-file een byte te lezen en dat naar de 
bestemming te schrijven. 


10 REM FILE COPY PROGRAM 

20 

30 PASS 2;GOSUB a 

40 PASS 1;GOSUB a 

50 

60 INPUT "FILENAAM ORIGINELE FILE “$#3B0O0 
70 INPUT “FILENAAM KOPIE "$#3B10 
80 CALL COPY 

90 END 

100 

1 30OaASM=-R 
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120 „CODE #6000 

130 .OPTION #40 

140 

150 :FN_ORG = #3B00 
160 :FN_ KOP = #3B10 


180 ;OSFIND = #FFCE 
190 :OSSHUT = #FFCB 
200 :OSBPUT = #PFDY 
210 :OSBGET = #FPFD4 
220 zOSVGET = #FFDA 
230 :OSVPUT = #FFD7 


240 
250 :HANDLE1 = #80 \ SAVE ADRES le FILE HANDLE 
260 :HANDLE2 = #81 \ SAVE ADRES 2e FILE HANDLE 
270 
280 


290 :COPY LDX @<FN_ORG \ ZET ADRES VAN ORG PILENAAM IN ZEROPAGE 
300 STX #EA 


310 LDX @>FN_ORG 

320 STX fEB 

330 LDX @#EA \ ZET DAT ZEROPAGE ADRES IN HET X-REGISTER 
340 SEC \ ZET CARRY WANT HET IS EEN INPUT FILE 

350 JSR OSFIND \ ZOEK DE FILE 

360 STA HANDLE1 \ SAVE DE FILE HANDLE 

3710 BNE OPEN2 \ SPRING INDIEN DE FILE OP DISK STAAT 

380 JSR FFID1 

390 «AS "FILE NIET GEVONDEN", f0D, #0A, SEA 

400 JMP SLUIT \ SLUIT DE FILE 


410 :OPEN2 LDX @<FN_ KOP \ ZET ADRES VAN KOPIE IN ZEROPAGE 
420 STX #84 


430 LDX @>FN_KOP 

440 STX #85 

450 LDX @#84 \ ZET DAT ZEROPAGE ADRES IN HET X-REGISTER 
460 CLC \ CLEAR CARRY WANT DIT IS EEN OUTPUT FILE 
470 JSR OSFIND \ OPEN DE FILE 

480 STA HANDLE2 \ SAVE DE FILE HANDLE 

490 :WERK LDY HANDLE] \ LAADT 1E HANDLE 
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500 JSR OSBGET \ LEES BYTE VAN DE ORIGINELE FILE 
510 PHP \ SAVE STATUS 
520 LDY HANDLE2 \ LAADT 2E HANDLE 
530 JSR OSBPUT \ SCHRIJF BYTE NAAR DE KOPIE 
540 PLP \ HAAL STATUS TERUG 
550 BCC WERK \ INDIEN GEEN EOF DAN VOLGENDE BYTE 
560 :SLUIT LDY @#00 \ SLUIT ALLE FILES 
570 JSR OSSHUT 
580 JSR #FTD1 
590 AS "FILE COPIED",#O0D, #0A, fEA 
600 RTS \ EINDE PROGRAMMA 
610 „END 
620 
630 RETURN 


Uitleg van het programma: 


30,40 


60,80 


90 


120,130 


180,260 


assembleer het programma met SALFAA 2.6 


vraag naar de filenamen en roep de kopieer routine 


aan 


einde (is wel duidelijk hoop ík} 


instellingen voor assembler 


definities van constanten en variabelen 


De eigenlijke kopieer routine begint pas in regel 290: 


290,320 


330,340 


350 


zet het adres van de input file naam in de zeropage 


zet parameters voor OSFIND routine 


zoek en open de file 
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360 


370 


410,480 


490,500 


510 


520,530 


540,550 


560, 570 


580,600 


berg handle op voor later gebruik 


als handle 0 ís dan is de file niet gevonden, 
beëindig het programma met een melding 


open de output file op gelijke manier als de input 
file, zij het met gewijzigde parameters in regels 
420,460 


laadt de handle voor de input file in Y en lees een 
byte 


bewaar de carry vlag voor latere controle 


laadt de handle voor de output file in Y en schrijf 
het gelezen byte weg 


haal de carry terug en test op End-of-File; bij geen 
EOF volgt een sprong om het volgende byte te lezen 


laadt als file handle de waarde 0 en roep OSSHUT 
aan; door deze handle worden alle geopende files 
gesloten 


druk nog een laatste tekst af en beëindig het de 
kopieer routine. 


Zo eenvoudig werken random access files in assembler. Mochten 
er nog vragen zijn, laat het even weten. 


Met de vriendelijke groeten van Roland. 
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hadd 58: 21 ACORN ATOM — PC FILE SERVER VERSIE 2. oo 10- 14- 1993 











AIC is standby. Wacht op Acorn Atom transmieeie. 


Print-uitvoer gaat naar : SPOOLER 











BESTURING INSTELLINGEN 











ctrl/Q : Stop programma Besturing : Aan 
ctrl/P : Print mode Direkt print : Uit 
ctrl/M : Monitor mode Monitor * Uit 
etr1l/I : Installatie AIC poort * 378 
etrl/D : Dos commando LPT poort * 3BC 











AIC versie TWEE 





door roland leurs 


Nu het project van de Atom ín de PC vordert, wordt het tijd om 
eens wat aandacht te besteden aan de file conversie van Atom 
diskettes naar PC diskettes. 


Het is mij niet gelukt om een Atomdisk in de PC drive te 
stoppen en deze dan te lezen. Sommigen beweren dat het 
mogelijk moet zijn, anderen zeggen dat het vanwege de PC- 
hardware niet kan. 


Zelf heb ik een Hyundai XT met een 18272 Floppy Disk 
Controller; volgens de datasheets moet het daarmee mogelijk 
zijn om het single density formaat te lezen en te schrijven. 
Maar dan hebben we slechts één type contoller waar we wat mee 
kunnen beginnen. Het is dan de vraag of dat programma ook 
draait op een AT met een zeer geavanceerde chipset. 


Een methode die wel werkt is AIC van Cor Rutkowski. Hierbij 
worden de PC en de Atom via de printerpoorten aan elkaar 
geknoopt. De benodigde hardware bestaat uit slechts één kabel! 
Op zowel de Atom als de PC zijn een communicatie-programma 
aanwezig. Voor de Atom is dat een P-Charme uitbreiding met de 
o.a. de statements PCLOAD en PCSAVE. Op de PC draait het 
programma AIC.EXE. 


Dat programma AIC.EXE is inmiddeìs wat gewijzigd. Zo is het 
niet meer nodig om in de verplichte directory \ATOM te werken. 
AIC200 schrijft alle bestanden naar de actuele directory. 
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Verder is het mogelijk om vanuit AIC200 een MS-DOS commando 
uit te voeren met het commando Ctrl/D. De laatste wijziging is 
de uitvoer tijdens de ’Monitor Aan’ mode; alle control codes 
worden niet meer als zodanig weergegeven maar als punt. Dat 
geeft minder lawaai als er een $7 voorbij komt, 


Als u in de loop der jaren een persoonlijk disk archief van 
zo’n 100 diskettes heeft opgebouwd dan is het een enorme klus 
om al die programma’s één voor één over te sturen van de Atom 
naar de PC. Daar komt nog bij dat de files die door de Atom- 
in-pc gebruikt worden nog een header hebben van 16 bytes. In 
deze header zijn o.a. het startadres en het executie adres 
opgeslagen. Dus als een file van Atomdisk naar PC-disk gaat 
moet die header aangemaakt worden. 


Daartoe heb ik onderstaand programma geschreven dat alle files 
van een Atomdisk inleest en met de juiste header overzendt 
naar de PC. 


10 REM ATOM2PC DISKCOPY 
20 REM DOOR ROLAND LEURS 
30 ; 

40 PASS 2;GOSUB a 

50 PASS 1;GOSUB a 

60 END 

70 

Boansú-a 

90 „CODE #6000 

100 „OPTION #40 

110 ; 

120 :OSFIND = #FFCE 
130 :OSSHUT = #FFCB 
140 :OSBPUT = #FFD1 
150 :OSBGET = #PFD4 
160 :OSVGET = #FFDA 
170 :OSVPUT = #FFD7 
180 ; 

190 :HANDLE = #80 
200 :FILES = #81 
210 :FNAAM = #82 


220 ; 

230 :COPY2PC 9 JSR #E223 \ LEES CATALOG 

240 LDA #2105 \ BEREKEN AANTAL FILES OP DISK 

250 LSR A 

260 LSR A 

270 LSR A 

280 STA FILES 

290 :WRILE ] LDA FILES \ WHILE AANTAL FILES > 0 

300 ENE OPEN ef 

310 JHP ENDDIsK “Cà 

320 OPEN 2 LDA @#02 

330 JSR #FEFB 

340 JSR BXTE2PC 

350 LDX @#04 \ GEEF SAVE COMMANDO NAAR AIC 

360 :GEEFCOM 3 LDA SAVECOM,X \ LEES DATA UIT TABEL 

370 JSR ZENDBYTE \ STUUR NAAR PC 

380 DEX \ VERLAAG INDEX 

290 BPL GEEFCOM \ SPRING INDIEN NOG KARAKTERS VOLGEN 
400 LDA FILES \ LAADT AANTAL FILES 

410 ASL A \ BEREKEN INDEX VOOR FILENAAM IN CATALOG 


420 ASL, A 
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430 ASL A 
440 PHA \ SAVE VOOR LATER GEBRUIK 
450 TAX \ INDEX NAAR X-REGISTER 
460 LDY @0 \ CLEAR TELLER 
470 :OPENI G LDA #2000,X \ LEES BYTE VAN FILENAAM 
480 STA #140,Y ‚__\ ZET IN STRINGBUFFER 
490 JSR ZENDBYTE {l{G \ STUUR NAAR PC 
500 INX \ VERHOOG INDEX 
510 INY \ VERHOOG POINTER 
520 CPY @7 \ TEST OP EINDE FILENAAM 
530 BNE OPEN 
540 LDA @#0D \ SLUIT FILENAAM AF 
550 STA #140,Y 
560 LDA @cH”‚" \ GEEF DOT NAAR PC 
570 JSR ZENDBYTE 
580 EDA #2000,X \ LEES QUALIFIER 
590 AND @:011ili1l \ MASKEER LOCK-BIT 
600 JSR ZENDBYTE \ STUUR NAAR PC 
610 STA #AC \ ZET ALS ACTUELE QUALIFIER 
620 STA #CD 
630 LDA @#0D \ SLUIT FILENAAM VOOR PC AF 
640 JSR ZENDBYTE 
650 PLA \ HAAL FILE INDEX TERUG 
660 TAX 
670 Loy @0 \ RESET TELLER 
680 :LOADADR 5" LDA f2100,X \ LEES BYTE VAN START OF EXEC ADRES 
690 JSR ZENDBYTE \ STUUR NAAR PC 
700 INY 
710 INX 
720 CPy @4 
730 BNE LOADADR 
740 ‚LDA @f00 \ REST VAN HEADER MET 00 VULLEN 
750 :BEADERO G JSR ZENDBYTE 
760 INY 
770 CPY @16 
780 BNE HEADERO 
790 LDA @#40 \ ZET ADRES VAN FILENAAM IN ZEROPAGE 
800 STA FNAAM 
810 LDA @#01 
820 STA FNAAM+1 
830 LDX @FNAAM \ OPEN DE FILE 
840 SEC \ ZET CARRY VOOR INPUTFILE 
850 JSR OSFIND 
860 TAY \ FILE RANDLE NAAR Y-REGISTER 
870 :LEESDATA > JSR OSBGET \ LEES BYTE VAN FILE 
880 PHP \ SAVE PROCESSOR STATUS 
890 JSR ZENDBYTE \ STUUR GELEZEN BYTE NAAR PC 
900 PLP \ PROCESSOR STATUS BERSTELLEN 
910 BCC LEESDATA \ VOLGENDE BYTE INDIEN GEEN EOF 
920 :ENDFILE ( JSR OSSHUT \ SLUIT FILE 
230 LDA @#03 \ GEEF EOF AAN PC 
940 JSR BYTE2PC 
950 JSR #FEFB 
360 DEC FILES \ VERLAAG AANTAL FILES 
870 JKP WHILE \ VOLGENDE FILE 
980 :ENDDISK é RTS \ EINDE PROGRAMMA 
990 ; 
1000 :ZENDBYTE /; CMP @#03 \ TEST OP #03 
1010 BNE NO_DLE \ ALS GEEN #03, DAN GEEN DLE ZENDEN 
1020 LDA @f10 \ WEL #03, ZENDT EERST DLE 
1030 SSR BYTE2PC \ STUUR NAAR PC 
1040 LDA @#03 \ HERSTEL DATA 
1050 BNE ZENDDATA \ SPRING ALTIJD 
1060 :NO_DLE ij CMP @#10 \ TEST OP DLE CODE 
1070 BNE ZENDDATA \ SPRING ALS GEWOON KARAKTER 
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1080 ISR BYTE2PC \ DLE CODE TWEE MAAL VERZENDEN 
1090 sZENDDATA () JSR BETE2PC \ STUUR DATA NAAR PC 
1100 RTS \ EINDE ROUTINE 
1110 j 

1120 \ BYTE NAAR IBM-PC 

1230 ; 

1140 :BYTE2PC,, PHA 

1150 (3 gra #aooo 

1160 EOR @#88 

1170 PHA 

1180 LSR A 

1190 LSR A 

1200 LSR A 

1210 LSR A 

1220 JSR ZENDNIBB 

1230 PLA 

1240 JSR _ ZENDNIEB 

1250 PLA 

1260 RTS 

1270 ; 

1280 \ NIBBLE NAAR IBM-PC 

1290 


+ 
1300 : ZENDNIBB/, PHA 
1310 :NIBB1 EN BIT #B801 


1320 BMI NIBB1 
1330 STA #B801 
1340 LDA #880C 
1350 AND @#FO 
1360 ORA @#0C 
1370 STA #880C 
1380 ‘NIBB2/ / BIT #B801 
1390 BPL NIBB2 
1400 ORA @£02 
1410 STA #B80C 
1420 PLA 

1430 RTS 

1440 ; 

1450 :SAVECOM ‚AS * EVAS*" 
1460 .END 


1470 RETURN 


Als u de files om een of andere reden zonder header naar de PC 
wil sturen verwijder dan de regels 670 tot en met 780. Voor de 
rest blijft het programma ongewijzigd. Voor het AIC programma 
op de PC maakt het niets uit over er nu wel of geen header 
meegestuurd wordt. 


Let er bij gebruik van dit programma op dat in de filenamen 
geen punt ’.! voorkomt. Dit ín verband met de extensie in 
de MS-DOS filenaam. Uiteraard mogen ook geen wild-cards 


in de filenaam staan. 
De qualifier van de Atom file wordt bij de PC file als 
extensie gebruikt. 











Als er ongeldige karakters ín de filenaam voorkomen dan leidt 
dat meestal tot een foutmelding op de PC. Kontroleer de file- 
namen en probeer opnieuw als dat eens een keer gebeurt. 


Voor meer informatie omtrent AIC verwijs ik naar de eerder 
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gepubliceerde artikelen: 


Atom Nieuws 10.4 C. Rutkowski Atom — IBM PC Communicatie 
Atom Nieuws 12.2 W. Truijen Atom — PC via printerpoort 














Naar aanleiding van mijn vraag in het vorige nummer van Atom 
Nieuws over het converteren van Atom graphies naar een ander 
bekend PC formaat heb ík enkele reacties gekregen. 


Een tip was het gebruiken van zogenaamde scherm-grabbers. Deze 
(residente) programma’s kunnen een gedeelte van een (grafisch) 
scherm opslaan in een file. Een van die programma’s is 
GRAB.EXE dat bij WordPerfect geleverd wordt. 


Een tekening kan direct uit het scherm "geknipt" worden en 
wordt opgeslagen als .WPG file. In WordPerfect zijn deze dan 
direct op te roepen op de normale manier. 


Met dank aan alle tipgevers, 
vriendelijke groeten van Roland. 
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De Atom-PC-Kaart realteit. 


Hiermede moge kond gedaan worden van het heugelijke feit , dat 
de kaart eindelijk het levenslicht aanschouwd heeft, helaas 
veel later dan oorspronkelijk gedacht. 

We hebben op dit moment 25 exemplaren in ons bezit, die wachten 
op bestelling. Het voordeel van deze wachttijd is , dat in de 
kaart een aantal wensen zijn gerealiseerd, waardoor hij 
welliswaar ook groter werd, - de volle lengte in de PC is nu 
nodig -, maar ook heeft Roland het een en ander gesleuteld aan 
de systeem-soft waardoor de kaart nu in een aantal 
verschillende PC-configuraties vlekkeloos werkt. 


Doordat de kaart groter werd, gaat ie ook meer kosten: É1.101,- 
maar in die prijs zitten ook een aantal zaken , die de bouw ten 
goede komen - een soldeermasker -, danwel de betrouwbare 
werking op termijn { hoe zit het met uw oude Atom op dit punt } 
met name is hier bedoeld het vergulden van de “PC-contacten”; 

- volgens deskundigen noodzakelijk, - maar wel duur. 


In de vergadering van het Federatie-bestuur op de eerste 
landdag van dit jaar , is afgesproken dat de helft van de 
printkosten voor rekening van de Federatie zijn. 

Dus deze dubbelzijdige print, in de vorengenoemde uitvoering 
kost U dus fl. 50,50. 

Daarbij is afgezien van het aanbrengen van een opdruk, op de 
eerste plaats zijn de bestellers eigenlijk allemaal ervaren 
lieden, en kunnen dus overweg met de tekening van de 
componenten-opstelling, bovendien zijn er eigenlijk weinig 
componenten. 

n.b. Bij het ontwerp van de print is voorrang gegeven aan de 
eenvoud van de printbanen, ten koste van een eenvormige 
opstelling van de componenten, let dus bij de montage op de 
richting van de IC's. 


Om de zaak goed te monteren, maar ook alles aan de praat te 
krijgen en te gebruiken is het handig gebruik te maken van het 
bij te leveren boekje van de hand van Roland, 63 pagina's; de 
kosten daarvan zijn £1l. 5,-. 

Verder wordt de benodigde system-soft geleverd op een 3 1/2" 
720k. schijfje; kosten fl. 1,00 ; uiteraard zijn op aanvraag 
bij Willy Truyen ook andere formaten verkrijgbaar. 

De system-soft wordt zonodig geleverd , geprogrammeerd in een 
27128 , compleet geleverd door W.Truyen; kosten É£l. 5,-. 
Indien U een dergelijk Eprom al heeft, kunt U het opsturen, bij 
voorkeur "gewist" en gecontroleerd door Uzelf: verzendkosten 
zijn echter nogal aanzienlijk, dus reken even. 

De benodigde GAL's worden bij de print meegeleverd, geprogram- 
meerd door H.Bastings,voor de fancy-prijs van El. 10,- voor de 
3 exemplaren die nodig zijn op de print. 


Indien interresse : bel Thijs Rutten of Bruno Tossaint. 
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REGIO-ADRESSEN, 


Wilt U lid worden van de ATOM COMPUTER CLUB ?. 

Neem dan contact op met de penningmeester van de regio waar U bij 
ingedeeld wenst te worden. Deze kan U inlichten omtrent het 
lidmaatschap. 


Regiu TWENTE 
G.J.Noorland, Prinses Irenweg 4 7433 DE Schalkhaar. 
tel. 05700-25294. 


Regio NOORD-HOLLAND 
P.v.Kuik, Zuideinde 54-a, 1843 JP Groot Schermer. 
tel. 02997- 1902. 


Regio DEN HAAG 
Th.Waayer, H.v.Boeijenlaan 66, 2273 DC Voorburg. 
tel. 070-3662504, 


Regio ARNHEM 
J.Hartog, Keyenbergseweg 60, 6871 WK Renkum. 
tel. 08373-13757. 


Regio ZEELAND 
E‚Gijssel, Ruysdaelstraat 6, 4462 AD Goes. 
tel. 01100-32557, 


Regio BRABANT-OOST 
J.Teutings, K.Doormansstraat 5}, 5224 GL Den Bosch. 
tel. 0073-212888. 


Regia LIMBURG 
C.Rutkawski, Overhoven 80, 6136 EG SITTARD. 
tel, 0146-522673 


Regio BELGIE. 
zie regio Limburg. 


Leden die behoren tot opgeheven regio's, danwel regio's die conform 
de statuten geen lid meer zijn van de federatie, worden in verband 
met de finance. administratie en de verzending van ATOM-NIEUWS, door 
de federatie toegewezen aan de nabije regio's. 

Zo men tegen deze indeling bezwaar heeft, om welke reden dan ook, 
kan men de regio van eigen keuze opgeven aan de penningmeester van 
de federatie: P.Rutten , zie de pagina van de federatie in dit 
blad, 


Bij het aangaan van het lidmaatschap kunt U de contributie over- 
maken op de rekening van de federatie. Vermeld hierbij uw volledige 
naam, en adres , alsmede evt. de regio waarbij U wenst te worden 
ingedeeld. 


